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まま情幸良 


このたびは「ブリンクス2:バトル•オブ•タイム& スぺース」をお廣いあげいた ださ 
まして、ありがとうございます。ご使用前に 本書を よく お読みになり、正しくご使用く だ 
さい。なお、本書は再発行いたしませんので、なくさな いよう 大切に 保管してください。 

がの刺激による発作について 

ごくまれに、ゲームの中の強い光、光の点滅、パターンなどにより、発作を起こす ことが 
あります。 

この発作には、筋肉のけいれんや引さつけ、自覚の一時が]な喪失のほか、めまい、 化を 巧、 
疲労感、乗り物酔いのような症状などがあります。また、発作を起こした 際に転倒な ど 
して、けがをずることちあります。 

このような症状を感じた場合には、ずぐにゲームを中止し、医師の 診察を受けて ください。 
保護者の方は、ゲームをしているお子様にま意を仏ってください。 年少ちは、 このような 
発作を起こしやすい傾向にあります。 

あなたやご家族、ご親戚の中に、ゲーム中、またはそれ似外の 状況で、姻 まにこの種の 
発作を起こした人がいる場合には、ゲームをする前に医師に 相談して くださし、。 

ゲームをずるとをは、次のことに注燃しましょう。 

-テレビか5離れて座る 
-画面のルさいテレビを使う 
-明るい部屋でゲームをする 
-疲れているとさや眠いとさはゲームをしない 

そのほかの健藤と安をについでの靈變なお知らせ 

このソフトウェアをご使用になる前に、 Xbox ® 本体の『取扱 説明 窗』に記載されている 
「を全のために」、「健康のために」を必ずお読みください。 

ブ a ジエクシヨンテレビについて 

スクリーンに投影ず るプ□ジェクシヨンテレビ（液晶方式は除く）には 搜統しないで く 
ださい。 

「焼き付き」 現象により、ゲームの画像がスク IJ — ンに残り、 ゲーム巧していないと き 
にも その画面が現れたままになって しまうことがありまず。 


巧巧を»ずに、巧が、リバースエンジニアリング、配(1、公巧の場における実满、 
レンタル、商業目的での使用、またはコピーガードの解除を巧うことは、固く 
禁じ5 れていまず。 


※八ードディスクにセーブするためには、最低12の空をブ□ツク数が必要になりまず。 
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タイムファクトリーへよラこそ！まず最初に、正確な時間の流れを維持するといラ 

しごと じゆうようをよくめん つた 

われわれの仕事が、これほど重要な局面をむかえたことがないということを伝えておくぞ。 

いま れきしじよラさいだい ささ ちよ < めん なにおの こだい しんぴ つつ なぞ 

われわれは今、歴史上最大の危機に直面している。何者かび古代の神秘に包まれた謎の 

はかい けっか せかい はめつ あゆ はじ 

[ビッグクリスタル]を破壊した結果、世界が破滅へと歩み始めたのだ。 

じかん なが せいじよラじよラたい をど せかい だいこんらん おちい 

われわれが時間の流れを正常な状態に戻さなければ、世界は大混乱に陥ってしまラ。 

をみ てだず いま ひつぶラ 

だれら、 君の手助けが今すぐ必要なのだ！ 


この悪名高きブタの犯罪集団は、タイムスイーパーの監視の目をかいくぐって時間 

おこな かれ よ < ば なま ちの びしこ ちえ 

ド□ボーを行っている。彼らは欲張りで怠け者だが、ずる賢くて知恵があるので、 


タムタム団は、前か5時の結晶を盗んでお金と交換していた。現在は、ビッグ 

ひ りかい お 

クリスタルの秘められたパワーを理解しないまま、そのカケラを追いかけているようだ。 


聞赖 

さみ にんむ せかいせんにゅラ じかん はかい うしな 

君の任務は、さまざまな世界に潜入し、時間そのちのが破壊され、失われて いさつつ ある 

りゆう ご户 にん，む じゃま てきで 

理由を突き止めることだ。その任務を邪魔しよラとする敵に出くわすからしれないが、 

かれ た む をよラ0よくどラぐ をみ を 邮 つげ 

彼らに立ち向かうための強力な道具を君はすでに持っている。 それらを使って、 巧のような 
ことを行ってほしい。 


ずべてのタイムスイーパーたちへ忠告する。彼らに巧して慎重に行動せよ！巧怯な 

だん くラかん そラ,さ へんけい く 5かん ゆび 

タムタム団は、空間を操作したり変形させたりずることができる。この空間の歪みは 

あらわ をみ くラかん すをま つ お 

いつ、どこにでも現れて、君たちを空間の隙間に突き落としてしまうぞ。 


gi [ガラクタ]を吸い込んで発射する[掃除機]は頼れる武器だ。吸い込んだガラクタ 

はつしゃ じかん ゆび う だ A •化 i Iじを 

を発射して、時 P 日1の歪みによって生み出されたモンスターを倒せ（掃除機でモンス 
夕一自体を吸い込むことはでをない)。 


[時の結晶]を集めて、[時間操作]を作動させろ。 時間を自由自在に 操るこの 

じかんそラさ てき たお しよラびい の こ ，1 

時間操作は、敵を倒したり、宇害を乗り越えたり、 パズルを解いたり するときの 
手助けになるのだ （P.1 目参照)。 


ビッグクリスタルのカケラを盗もうとするタムタム団を、あ5ゆる手段を使って 

をし送け！ 


君がよりパワーアップして、強い意思を持つことができれば、 すべての 敵に巧ち勝ち、 

じかん なび せいじよラじよラたいをど 

時間の流れを正常な状態に戻せるはずだ。 
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ほんさ< いちいん とおおそかたぼラけんたの 

本作では、 夕方 ムス。て； 員として、3通りの遊びちで冒険を楽しむことができる。 


[ヤ ーがス I リーを追って自分ひとりでミッションを進めていくモード。まずは 

じぶん ぶんしん にん さ < せい 

自分の分身となるタイムスイーパーと3人のチームメンバーを作成する（さまざまな 

かの5 そ3さ■ほラほ5 おぼ お 

カスタマイズが可能）。そして、操作方法を覚えるためのチュートリアルを終えて、 

み < ずう な さいしょ ご こんど だん 

複数のミッションから成る最初のラウンドをクリアする。その後、今度はタムタム団の 

さくせい ぎゃく たちば ずいこ ラ じっさい 

キャラクターを作成し、逆の立場でミッションを遂行する。実際のゲームプレイでは、 

だん D ょラほラ たちば お 

このよラにタイムスイーパーとタムタム団の両方の立場からストーリーを追って、ミッ 
ションを進めていくことになる。 

虹ち 齡), 

2人のプ Lj ぶ ヤーが協力し合いなが5ミ' 式シ ョンを進めていく モー ドが2這詰南一意 
されている。[ノービスモード]では、プレイヤーはそれぞれ 1 P モードと同じよラに 

じゆラ にんむ 

自由にプレイずるが、[スペシャリストモード]では、プレイヤーは任務をそれぞれ 

ぶんたん たと じぶん こラばさ たんとう なかま じかんそうホ じっこう あいだてを 

分担する。例えば、自分び攻撃を担当するなら、仲間が時間操作を実行している間、敵を 

お やくめ はんねん なかま いっしょ ，•- ラどラ おお 

追いかける役目に専念する。このようにして仲間と一緒に行動すると、よりるくの 

でを たお はや つぎ ずす 

敵を倒して早く次のミッションに進むことができる。 

を：ストーリーモードでは、ゲームの進行状況が自動的にセーブされる仕組みに なって いる。セーブはラウンド 

しゆう口よう おこな とちゆう しのうりょう ば*し、 巧い しん 

終了ごとに行われるので、ラウンドの途中でゲームを終了した 場台、お 新 ラウンドの データはセープ 
されない。なお、ブレイ中、ラウンドの途中で^んでしまった 場合は、[リトライ] ( P .12 参照）が 

瓜かのう とちゆう もラ ないかい かのう 

不可能なら途中に設けられているチェックポイントからヴームを再開ず ることが可能で ある。 


■ とをだち いつしよ 0 にん た U 杜ん たの ないよ3 

[ Vs . モード]では、友達と一緒に、2人〜4人で対戦を楽しめる。ここではその内容に 

びし'!はつ 

ついて解説しよう。 

はんたく 

(1) チームの遇が 

さいしよ かく せんたく 

最初に各プレイヤーがそれぞれチームを選択する 

びめん ごんしよラ よラい なか 

(画面1参照）。すでに用意されたチームの中から 

せんた< 

選択する[ゲストチーム]、八ードディスクにある 
ス I リーモ—ドのセ—ブデ—夕、メモリユニットに 

びめん 

あるセーブデータ（タイトル画面の [ Vs . モード]一 

えんせし1じゅん U さ<だし1 で 

[遠征準備]で作成できる[お出かけパック]のこと） 

しかるい なか え S 

の3種類の中か5選ぶ。タイムスイーパーとタムタム 

だん せんた<かの5 

団のどち5でち選択可能。 



ぜんたい せコてい 

は）吿化化一化の殺を 

つざたいせんしょラさい せってい がめん さんしょラ 

次に対戦の詳細なルールを設定ずる（画面2参照)。 
ステージ、目標ポイント、イニング数、1イニングの 

せし1げんじかん かくこラを < じぶん この あ 

制限時間など、各項目を自分たちの好みに合わせて 

はって U せんたく 

設定でをる。[ルール選択]で、[バトルロイヤル]を 
選ぶと、他のチームみんなが敵に、[ネコ VS 

え6 どラ.し どラし なかま 

ブタ]を選ぶと、ネコ同±、ブタ同±は仲間になる。 

しょラさいせってい せんた< 面っかつ 

[詳細設定]を選択すると、キャラクターび復活する 

じかん なんしゃ ぶを とさけっしよ5 くラかんそラさ しゅつげん 

時間や、戦車、武器、時の結晶、空間操作の出現を 

せいげん 

それぞれ制限ずることびでさる。 


(3) チームメンバー•への指巧 

たいせん かいし 

Vs . モードによる対戦が開始されると、チーム 
メンバーに指示を出すことができる 。 [Team 

こうげさ しか 

ATTACK ] (攻撃を仕掛ける ）、 [Team RECOVER ] 

かし1面く とくてん. 占、 U しゅ5 

(回復アイテムやオーブ[得点ポール]を回収する）、 
[Team WAIT ] (待機させる ）、 [Team TRAIL ] 

ラし はいれつ しゅるい 

(後ろに藝列してついてくる）といラ4種類の 
指示があり、#ボタンを押すことで指示を切り替え 

しじ ないよラ びゆんひだりラえひよラじ びゆん 

ていく。指示の内容は画面の左上に表示される徊面 

ごんしよラ 

3参照)。 

こ5げホ りよ3 

(4) 巧壌/シヨジブの測巧 


じよラ ぶき だんやく とをけつ.しよう - 

マップ上にあるガラクタ、武器、弾薬、時の結晶などを 画面 4\ 

わつ アゴ t .，二 J イ * 、 


集めて、敵のチームを攻撃しよう。 Vs . モードでは 
時間操作の効果びストーリーモードと異なるので、 

ため たいせんちゅラ 

試してみるとよい。そのほか、対戦中に Vs . モード 
にしかない装備や武器を使用することもでをる。 

たし Y はんちゅうてを たお いろ つ 

対戦中、敵のメンバーを倒ずと、色の付いたオーブ 

たま しゅつげん びめん さんしよラ あつ 

(球）が出現する（画面4参照)。それを集めると、 

想いだ か 

イニングとイニングの間にクレジットに換えて、 

こ弓に成ラ 

ショップでさまざまなアイテムを購入したり、チーム 
メンバーのステータスを上昇させたりすることが 

びめん たんしよ5 こラにゅラ つぎ 

でをる（画面己参照）。購入したアイテムは、次の 

しようかのう じようしよう 

イニングでのみ使用可能となり、上昇させたステー 

忙いせん さいご はんえい 

タスはその对戦の最後まで反映される。そして、 

さし1しゅラて田' て® たお あつ かずのむ 

最終的に敵をたくさん倒してオーブを集め、数をくの 




ポイントを k 得したトムか i 4 iij する。 

_ _ _ . ，—4感 
























I '細なヴすや 峰 著^ 

にんむ すいこラ かずかず さけん ま ラ とお せかい をみじしん で い 

任務を遂行するためには、数々の危険が待ち受ける遠い世界へ君自身が出かけて行かな 

だん をみ じやま ゆだん め ひか 

ければな5ない。ちちろん、タムタム団が君の邪魔をするはずだ。油断せずに目を光らせ、 
聞さ耳を立てておこう！ 


ミッションをプレイしていると、ボスと呼ぶのに 

をよだい で 

ふさわしい巨大なモンスターに出くわす。 i 

こうばきてを てき か りんをおうへん 00^ 

この攻撃的な敵に勝つには、臨機応変 

こうどう 

に行動しなければならない。 


ちょくめん をょラい だん ラんわる 

われわれび直面する脅威はタムタム団だけではない。運悪く[タイムモンスター]と 

せいぶつとラじょラ にんむずいこラちゅラ をみ をみょう 

いラ生物が登場することがある。任務遂行中に、君はこの奇妙なタイムモンスターに 

なんど で ちか をみ にんむ すいこラ じゃま 

何度ら出くわすだろラ。タイムモンスターに近づさすざると、君は任務の遂行を邪魔 

はっしゃ たお たお 

されてしまラ。そんなとさには、ガラクタを発射して倒してしまおラ。倒されたタイム 

ときけっしょう かいしゅう じかんそうさ しよう 

モンスターは時の結晶をばらまく。これを回収すれば、時間操作に使用することがでさ 

し1か しょうかい な、く たすラ しゅるい そんざい 

るのだ。タイムモンスターには、 1 U 下に紹介ずるものを含めて、を数の種類が存在する。 


二のタイムモンスターは、魚とカエルを 

お ずがに む、お む 

合わせたよラな姿をしている。顔に向 

はつし‘护 おの 

; けて発射された物をすべて食べてし 
^•、， まラので、[ばくだん]を飲み込 
ませて体内か5爆発させるか、 

， .1 , うし が!つ そくめん， こうげき 

後ろ側か側面か5攻撃ずるよラ 


この恐ろしい生物 

けちゅう う ^ 

は空中に浮かんで \ 

巧み む 

いて、君に向かって 

はつしや 

ガラクタを発射して 
<る。 


この巨大なモンスターはガラクタを発射 
してくるのでま意しよう。こいつに攻擊 

めいちゅラ ま をど 

が命中すると、ばくだんと[巻き戻し]/ 

けっしよラ お 

の結晶を落とす。これらをうまく M 

つか たお 

使えば倒せるぞ。 严ゃ 


攻擊ずるとを、体中 
にとがった角を生 
やず。 












ターゲツトを□ツクオンする。 
[主観モード](キヤラクターの 
視点）時にトリガを引くと、. 
視点びズームになる。 識 


掃除機でアイテムを吸い込む。 

" " ず こ はつしゃ 

また、吸い込んだアイテムを発射する。 


冷 ボタン） リトライ （ P . 12 参照）を実行する。また、壁に 

-一户 たい お かべ 

対したときに押すと、[ウオールモーシヨン](壁 

そ いどラ かのラ 

に沿って移動）が可能になる。 

■*、 じようきようお3 おこな なぐ 

も 善 ボタン) 状況に応じたアクションを行う（殴る、 

ftfXS - さばここ〇 ひ はな 

It 木箱を壊す、レバーを引く、キャラクターに話し 

つか とび S あ 

1; かける、カギを使って扉を開けるなど)。 


ゲームを開始す る。 ゲームをプレイ 
しているとさに巧すと、ゲームを 

いちじていし ゲーム ボーズ 

一時停止し、 [GAME PAUSE ] 

びめん ひよラじ 

画面を表示する。 


視点がリセットされ、キャラクターの背後 
か5の視点になる。 


左ちで時間操作を選択。 

じよラげ ぶを せんた< 

上下で武器を選択する。 


してん そラさ しゅかん さんにんしよラし てん を か かの ラ 

視点を操作する。クリックすると、主観モードと兰人称視点の切り替えが可能。 

ばあい みぞ さゆ ラ ラ ご べつ 

ターゲットを□ックオンしている場合は、ちスティックを左ちに動かして別の 
夕ーゲットに変更ずることができる。 ^ 


ちトリガを一瞬だけ引くと、 

’ 最後に吸い込んだアイ 

はつしゃ- てを 

.巧 テムを発射する。敵を 

論 こうばを じゆうよラ 

f 攻擊するための重要な 


ちトリガを引 
iJP いたままにすると、ガラクタ、 
時の結晶、ばくだん、コイン 
〜 ホな どを掃除機で吸い込む。 


ちステイツクを動か 

ほラころ いどう 

した方向に移動する。 

おお 

ステイツクを大をく 
動かしたままにすると、 

はや はし 

速く走ることができる。 


1 m が ボタ或で 

* ジサンプして動 

■ はしかべで ぼ 

^'9 端や11の出っ張りに 

ひだ幻 

雜 つかまり、左スティックを 

■ ご味う うこ' 巧 

, 左ちに動かすと、ぶら下 
がったまま移動する。 


クボタ ンをがすと、真上 
にジャンプ。 グ ボタンを 

お ’ひだ0 

押しなが5左スティックを 

うこ ほラこラ 

動かすと、その方向に 

てを のが 

ジャンプして敵か5逃れる 
ことがでさる。 
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y トライ八ートのストジクが 

あつ を ばあい でを こ3けさ 

[リトライ八ート]をじゅうぶん集めて持っている場含には、敵の攻撃やワナに 

たお さいど ちてん さいかし'! 

よって倒されてしまっても、再度その地点からゲームを再開することびでさる。 

おお かのラ かし1ず3 しめ ちい あつ 

大きい八ートはリトライが可能な回数を示し、ルさい八ートは集めたリトライの 

とをけっしよ3 かず しめ かい とをけっしよ5 

時の結晶の数を示す。なお、1回のリトライには、3つのリトライの時の結晶び 

ひつぶラ 

必要となる。 


化力 


げんざいたい0よ< 


現在の体力を表示する。敵に攻撃されたりワナに 

のこ たいりよく ばんしよラ 

かかったりすると、残りの体力が減少する。 
[ミルク]や[ニク]を手に入れると、体力は回復 
する。 


g 巧時旧 


じかん しめ 


三ッシヨンをプレイしている時間を示ず。 


レーダー 

てさ ていどちか ほラこラ ラご 

敵がどの程度近くにいるのか、どのち向に動いて 

ひよ5じ あか ひよラじ 

いるのかがレーダーに表示される。赤で表示され 

てを だん さレろ ひよラじ てさ 

る敵はタムタム団、黄色で表示される敵はタイム 

あ Sti 

モンスターを表す。 


[GAME PAUSE ] 面面を巧賴しよラ 

ずず なに む 

ゲームを進めるために何をすればいいのか分 

ばあい お 

5ない場合は、 START ボタンを巧してダーム 

いちじでいし がめん 

を一時停止させ 、 [GAME PAUSE ] 画面で 

げんざい じょラけんか <にん 

現在のミッシヨンのクリア条件を確認しよう。 

びめん お 

また、この 画面で！*^ ボタンを押せばマップを 
表示させ、 0 ボタンを押せばコント□ーラや 

おんりょうはつでい か 

音量の設定を変えることがでをるようになる。 


じかんそ3を 

時巧媒作 - 

時間操作はこのアイコンを 
使ってコント□-ルする。時 

けっしよラ じゅラぶんち）- 

.の結晶をすでに十分持って 

ばあし、 ほラこラ 

いる場合は、方向パッドを 

つか しよラ じかんそラさ 

使って使用したい時間操作 

し、ちじていし ま ^ はや^’く 

など）を選巧し、次に タ ボタン 
を巧して作動させる。 
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獲得したすべてのネコメダルを確認でさる。 & 
また、ネコメダルを集めると、タイムスイーパーのかっこ 
いいムービーを見られる。 


D ジカールー么 


〔ショップ 


つく ばしよさみじしん. 

チームを作ったりカスタマイズしたりすることができる場所。君自身やチームメンバー 
の好みのスタイルを選んだり、チームのユニフォーム、ブーツ、ゴーグル、グ □- 

え白 しんちよ ラ たいけいへんか 

エンブレムなどを選ぶことびできる。さ5に、身長や体型を変化させることがでさる 

あたま みみ あし おお ち レ かの 3 

ほか、頭、ち、足などを大きくしたりルさくしたりすることら巧能。また、ショップで 

こうにゅう さし'! しん そうじき みつ ぶを 

購入した最新の掃除機やアイテムを身に付けられ、武器のパワーアップもできる。 


そラじを こラにゅ5 ひつよラ ばいさゃ< さを ずす 

掃除機やアイテムなどの購入、必要のないアイテムの売却ができる。ゲームを先に進 
めれば進めるほど、より上質なアイテムがショップに並ぶ。また、 

あ ちよラなん しんき 

スキルを上げるためにミニゲームへ挑戦したり、新規メンバーの 

ついかとうろく かくとく 

追加登録や[ネコメダル]を獲得することち可能。 




ないおる 

タイムファクトリー内を歩いてみると、3つの扉を見つけることがでさる。これらの 


をみ すず せかい みちび をみ 

君はミッションを進めていくうちに、さまざまな世界へと導かれる。そこでは、君の 

ゆラさこんじよラ ざのラ ため そラぐラ' 

勇気、根性、そして技能が試される。この[タイムファクトリー]には、これから遭遇 

こんなん そな じゅんびととの ばしよ よ3い なつきよくてを りよラ 

する困難に備えて準備を整えるための場所が用意されているので、積極的に利用しよラ。 


ドアは、 [□ツカールーム][ショップ][シア ター]につながっているのだ。 
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敵を狙い撃つためには、まずガラクタを集めなくてはならない。ただし、ゲームを 

さいちゅ弓 ほか しゅラしゅラ 

プレイしている最中に、その他のアイテムを収集することちできる。これ5のアイテムに 

いか きみ にんむ せいこラ やくだ 

は!; TF のよラなものがあり、君の任務の成功に役立つだろラ。 
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■ お問いを わせ巧 

マイク□ソフト株式会社 

Xbox カスタマヴポート0570 -019-602 

お使し你電話によってはご利用でをない場合があります。 

詳細は巧の URL をご覧ください。 
http :// www . xbox . com / jp / support / 

ご購入頂いたゲームび本取扱説明書にある通りに機能しない 場创ま、上記にあるお問合せ先までご連絡ください。 
なおゲーム内容や攻略ミ去に関ずるお問い合わせは ご遠虛ください。 

受付時間10:00 〜 18:00 (弊社休業曰、 ±曰祝祭曰を除く） 

■聴覚や 言語に障害がある方のための専用おおいをわせな口 

聴覚や言語などに障害をお持ちで、 里話での会話び困難な方のために、ファックスでお問い合わはを 受け付けて 
お0ます。 

ファックス番号： 0己70 - 000- 560 

《この窓口は、聴覚や 言語などに障害をお持ちの方の g 用お口でず。阳害をお侍ちで®話での 会話が困難な方 
じ(かか5のファックスは受付で をませんので、ご理解とご協力の巧よろしくお願いいた します。 

■ごを 意 

1. を全のために本 製品をご使用になる前に必ず取扱脱明がをお肺みください。 

2. 本製品は d ^ D が 記載されている曰本 ffl 巧仕がの Xbox 本体のみで お使いいただけます。 

3. 許諾を得ずに、 複製、 リバース エンジニアリング、配信、公#の場における実巧、 レンタル、商業目的での使用、 
またはコピーガードの解除を 巧うことは、固くおじ百れています。 

4. 本製品に含まれる 取扱説明書の一部またはを部を巧胁で巧剛、粗製ずることは でをません。 

5. 本製品の仕様、および取扱 説明»に記載されている巧桐は、将巧ホ吿なしに 変更されることびあります。 

マイクロソフトは、この取扱 説明巧に記雌される巧容に闡し、巧的、恃的申 W 、 商 擦、善作権、またはその他の 
無体財産権を有ずる場 さがあります。この取扱が明街は、マイクロソフトの痛面に よる明示的な許諾がある場合を 
除を、これ6の特許、 商標、著作おまたはその他のお体お鹿俯に閱ずる袍利を お客様に許諾ずるものではありま 
せん。 

本ゲーム内のユーザーインター フェイスで使用されているフォントは、じ I 下の TrueType フォントから変換された 
ちのでず。 

Original and derivative font copyright by Ricoh Company . 

HGP 創英角ゴシック UB Version 2.01 

◎1997 R に OH COMPANY . LTD . このフォントは株式会社 1 削巧企四のライセンス 供哥こ基づいて作成したものでず。 
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All derivative works by Microsoft Corporation . Copyright 肛2004 Microsoft Corporation . All rights 
r 百 s 白 rvsd . 

◎を® 2004 Microsoft Corporation . All rights reserved . 

Microsoft、Microsoft Game Studios ロゴ、 Xbox、Xbox ロゴ 、 Blinx はホ巧 Microsoft Corporation の 
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だん 

おれたちが 9 ムタん 0 だ 》 

をえ じぶん— だん いちじんまえ おも 

お前は自分がタムタム固にふさわしい一人前のブタだと思っているのか？ 
まあすぐに分かることだがな。 

タフでずる賢く、コソコソ動けるブタになれ！そうすれば、密かにオタカラを 
盗み出す、極悪な時間ドロボーになれるだろう。そして、いい子ぶつた 



お前に十分な素質があれば、それは今までにないほど巨大で貴重な財宝を 
手に入れるチャンスとなるだろう。仕事を成功させれば、[タムタム 
本部]にごちそうが待ってるぞ！ i / 


固の巧お 


良く聞け、怠け者ども！おれたちはこれからいろんな世界に 

をかけて、みすぼらしい4ぶあるネ]どもをやり /巧 慰な^^^ 

でい まえじんむせいこう がな. 

こめ、オタカラを手に入れるのだ。を前の任務が成巧齡:砲ド 游^^窗 
するかどうかは、ずる"% t くこっそりできるかどう 

ひれつ たまわ くうかんそうさ つか 琴^’ y - 早 ai . 

かにかかっている。卑劣に立ち回って[空間操作]を使い 

こなし、タムタム団に勝利を持ち帰るのだ！いいか、次のことを'こ、がけろ。 


密かに巧動して追跡から逃れろ。ガードスイーパーに見つかると、丸焼きに 


されてしまうぞ！ 

巧弓さ!鱗昼とん f 臟を端して、力-ドスィ-パ-ゃその4の編を 
乗り切るのだ。 


巧 まぬけなネコどもから、オタカラを巻き上げろ。 


A おぼ ふをゆうい げんきん じんむしっぱい し ひさん 

® 覚えておけ、不ま意は厳禁だ。任務失敗は死よりも悲惨だぞ。つまり、 

ゆうめしめ 

夕飯抜きだ！ 


お前の敵はタイ公スイーパー 

ひとすじなわ かたづ をびん 

タイムスイーパーは一筋縄では片付けられねえ。やつらはタフで機敏だぞ。さらに 

わる ようじんぶか ねば づよ をか むずか 

悪いことに、やつらは用ん深くて粘り強いから、こっそりと近づくことが難しい。 

たお じかんそうさ つか き つ 

やつらはおれたちを倒すために[時間操作]を使ってくるから、気を付けろ！ 

なや めいわく ものごと をりつただ 

•悩ましいことだが、このクソ迷惑なネコどもは、すべての物事を規律正しくしようと 
たくらんでいる。おれたちにとっては、まったく不愉快なことだぜ。 






3 つのフレイちード 


ほんさく だんぃちぃん とお あそ かたぼうけんたの 

本作では、タムタム圓の一員として、3通りの遊び方で冒険を楽しむことができる。 
f •ス h *- リドい P ちード） 

お じぶん すす 

プレイヤーがストーリーを追って自分ひとりでミツシヨンを進めてぃく 

しょうり えぃこう じぶん か と 

モード。勝利の栄光、アイテム、コインをすべて自分で勝ち取り たし、 

ばあぃ てだす か てき た む り くうかんそうさおこな 

場合は、だれの手助けも借りずに敵に立ち向かぃ、1人で空間操作を巧う 

すす 

1 P モードでのプレイをお勧めする。 

2•ス I り一ちード （2 P ちード） 

り きょうりょく あ すす しゆるし、 

2人のプレイヤーが協力し合ぃながらミツシヨンを進めてぃくモードが2種類 

ようぃ かく わな 

用意されてぃる。[ノービスモード]では、各プレイヤーが 1 P モードと同じ 

じゆう り じゆうてき こうげき じゆう 

ように自由にプレイする （2 人のプレイヤーが自由に敵を巧撃して、自由に 

くラかんそうさしよう じんむ 

空間操作を使用する）。[スペシャリストモード]では、プレイヤーが任務を 

ぶんたん たと なかま くうかんそうさ おこな あぃだ 

それぞれ分担する。例えば、仲間のドロボーが空間操作を巧ってぃる間、 

じぶん こうげき にんむ せんねん どうしきょうりょく 

自分は攻撃の任務に専念することができる。プレイヤー同±で協力し、 

さぎょう ぶんたん なんかん ふか たの おお 

作業を分担して難関をクリアすることで、ゲームをより深く楽しんで多くの 

りえき て ぃ 

利益を手に入れよう！ 

3. Vs •ち一 K 

ともだち ぃつしょ り 【こん たぃせん たの 

[ Vs . モード]では、友達と一緒に、2人〜4人で対戦を楽しむことができ、 
な下のようなことが可能となってぃる。 

A じぶん めぃれぃ あた 

巧 自分のチームメンバーに命令を与えることができる。チームメンバーを 

じぶん まえ うし せぃれつ こうげき しか たぃりょく かぃふく 

自分の前や後ろに整列させたり、巧撃を仕掛けさせたり、体力を回復 

さが じぶん うご まわ 

するアイテムを探させたりすることができるほか、自分が動き回って 
ぃるときに待機させることも可能。 


せいげんじかん たいせん せってい じぶん この 

Vf 制限時間や対戦ステージなどを設定することで、自分たちの巧みに 


あ たいせん たの 

合った巧戦を楽しめる。 


'ま： Vs . モードに関する詳細 


危隙な敵やちンスター 

* きけん めず だ 

ドロボーになるのは危険なことだが、オタカラを盜みおす 

しょうがい しんばいむよう とも' せかい い 

ときの障害についてはふ配無用。遠い世界に巧って、タイム 

さき ととちゅう 

スイーパーよりも先にすベてのオタカラをつかみ取れ。途中で 

きけん め あ しょうがい で 

危険な目に遭ったり、障害に出くわしたりしたら、それらに 
立ち向かうよりも、こっそりと逃げるんだ。 


の-•ドスイー A "- 

まえ をよくめん さいだい きけん 

お前が直面する最大の危険はガードスイーパーだ。ガード 

つね かんし め ひか も かぎ 

スイーパーは常に監視の目を光らせている。持てる限りの I 

をえ くし のが きようあく * 

知恵を駆使してやつらから逃れろ。この凶悪なネコどもが 

まえ み たいへん 

お前を見つけたら、大変なことになるぞ。 A 


K 9-1 000 作 

ばんけん gg 

この番犬ロボットは、ガードスイーパーと1 

おな やっかい か 8 

同じくらい厄介だ。このロボットとその飼い 

めし み じさ 

主に見つかるくらいなら、こっそりと逃げ去った 


‘識 


ガー ドスイ ー•パー 


ほうが楽ちんだぞ。 


しようかい せいぶつ みお おも' 

これから紹介する生物は、見上げるくらい大きくて 

つよ まえ じんせい だいな 

強い。そして、お前のドロボーとしての人生を台無しにし 

き ぶじ じんむ ずいこう 

てしまうぞ！よく聞け。無事に任務を遂行するために 

きよろかしよ の の 

は、教科書に載っている（載っていないかもしれないが） 





あらゆる策を使って、これらの巨大モンスターから 
逃げなくてはならないのだ。 




巧 ツンドラづン： この巨大モンスターは、 

こおり は だ まえ 

氷のブレスをせき出して、お前をブタの 

かたち か 

形のアイスキャンディーに変えちまう。 

A するど 

巧 シタドークロー： こいつの銳いツメに 
かかったら、お前はもう二度とタムタム 

ほんぶもど 

本部に戻ることはできないだろう。 






だん そうさほうほう ， 

9ム9ム団の操作巧;去 

ひだり 

左トリの' -、 

しゆかん じ ひ^^ 

夕ーゲットをロックオンする。[主観モード]時にトリガを引、 
くと、視点がズームになる。 

みぎ 

もスティック‘- - 

してんそうさ してん しゅかん 

視点を操作する。クリックすると、キャラクターの視点（主観モード）と 

さんにんしようし てん き か かのう 

三人赖視点の切り替えが可能。ターゲットをロックオンしている 

ばあい みぎ さゆう うご べつ へんこう 

場合は、ちスティックを左右に動かして別の夕ーゲットに変更する 
ことができる。 

ひたり 

左スティック- - グ备 

うご ほうこういどう おおうこ ■ 

動かした方向に移動する。スティックを大きく動かしたままに 

はやはし 

すると、速く走ることができる。 M 

START ボタン.‘ - - グ 1 

ゲームを開始する。ゲームをプレイしているときに押すと、 ノ/ 
ゲームを一時停止し 、 [GAME PAUSE ] 画面を表示する。, 

ほぅこぅ / 

方间パッド" - 

左右で空間操作を選が。上下で武器を選択する。 ’f 


つのヘンの一 

がけ はし かへ て が さ いどう 

崖の端や壁の出っ張りにぶら下がって移動すること。まず、 

も' で ば 一、:*' 

护 ボタンを押してジャンプし、出っ張りにつかまる。次に、 

ひだり し、 ほうこう うご へり づた ' いどう 

左スティックを巧きたし、方向へ動かせば、緣伝いに移動できる。 


1 


心^暴 

一爭 瓜 

ザ ‘ f • 

.. U - 一一 

r ‘夕 


9スー/しちーシ3ン 

てき ひじようき いどうほうほう かべ わ 

敵に邦常に気づかれにくい移動方法。壁に向かって 

お がな か かべ お 

の ボタンを押すと、キャラクターは背中を壁に押し 

つ ひだり さゆう うご かべ 

付ける。このとき、左スティックを左右に勤かすと、壁に 

そ いどう かど む がわ 乙 

沿って移動し、角で向こう側をのぞき込むことができる。 


ぐ ボタン 

空 F 弓操作を 
作動させる。 


ち hU 巧 f のボ 9ン 

ぶき はっしゃ / じようたい はら 

武器を発射する。/ [ホフク状態](腹ばい）になる。 

I かべ たい お 

/ また、壁に対したときに押すと、 

I かのぅ 

/■ . [ウ オール モーション]が可能になる。 





I ボ9ン 

がミ琴に応じたアクションを実行する（殴る、 
木箱を壊す、レバーを引く、オタカラを担い 
だり、降ろしたりする、武器を拾うなど）。 


巧 ぶ9ン 

ジャンプ/ 2段ジャ ンプ 。巧 ボタンを押しな 

ひだり うご ほうこう 

がら左スティックを動かすと、その方向に 

てき のが 

ジャンプして敵から逃れることができる。 


•ボ9ン 

しじ き かえ 

チームメンバーへの指示を切り替える。 


み ボタン 

視点がリセットされ、キャラクターの背後 


からの視点になる。 


いどう み放 

ホ 7 クが動 續 

じようたい いどう てき み 

ホフク状態で移動すると、敵に見つかりにくくなる。[ホフク 

いどう お つづ じめん 

移動]をするには、 の ボタンを押し続けてキャラクターを地面に 

ふ ひだり うご い ほうこう む 

伏せさせ、ホスティックを動かして巧きたい方向に向かう。 


、鮮 


垂 

m% 


ジタンプ 

巧 ボタンを押すと、真上にジャンプする。 


2段ジタンプ 

e ボタンを押してジャンプし、 

をよラてんふたた 

ジャンプの頂点で再び 巧 ボタンを 

お たか 

押せば、さらに高くジャンプできる。 


も 



画面の見方 


げんざい たいりょく ひょうじ てき ス 

現をの体力を表示する。敵に 

こうげき 

巧擊されたりワナにかかった 

のこ たいりょく げんしょう 

りすると、残りの体力が減少、 
する。[ニク]を手に入れると、 

たいりょく かいふく 

体力は回復する。 


経過時戲 --^ 

ミッシヨンをプレイしている 
時間を示す。 


Bombay 

Time: 0>37>*30 


レージー . . 、 

敵がどの程度近くにいるのか、 

ほうこううご 

どの方向に動いているのかが 

ひようじ あか 

レーダーに 表示され る。 赤で 

ひようじ てき 

表示される敵はタイムスイー■ノ \°— 

きいろひようじ てき 

で、黄色で表示される敵は夕 
イムモンスターを示す。 




[GAME PAUSE] 画面をお韶しよラ 

すす なじ わ ばあい 

ゲームを進めるために何をすればいし、のか分からない場合は、 START ボタン 

お いをじていし がめん げんざい 

を押してゲームを一時停止させ、 [GAME PAUSE] 画面で現在のミッシヨン 

じようけんかくにん がめん お 

のクリア条件を確認しよう。また、この画面で、 ぐ ボタンを押せばマップを 

ひようじ お おんりよう せってい か 

表示させ、 の ボタンを押せば、コントローラや音量の設定を変えることが 
できるようになる。 


10 


敵ゆ化の 

め まえ てき のこ たいりょく ひょうじ てき あた 

目の前こいる敵の残りの体力を表示する。敵にダメージを与えたときは、 

てきたいりょく げんしょう 

その敵の体力が減少する。 




可 端 

^ 心 Htu 

占'い 

' ,鉛!^ wUu 

巧;游こ 嚮嶺* 補-曲 


□ ツクスン ター ゲツ h 

こうげき 

やみくもに攻撃することも 

たの さいしよ 

楽しいが、最初にターゲットを 

めいちゅうりつ 

ロックオンしたほうが命中率は 
上がる。ターゲットをロック 
オンするには、敵と向かい 

あ ひだり ひ 

合って左トリガを引いたまま 
にする。そして、ロックオン 

ひようし 

ターゲットが表示され、それが 

あか か みぎ 

赤に変わったら、右トリガを 

ひ ぶき はっしゃ 

引いて武器を発射しよう。 


國 因'. 


Slingshot : 


献 


くうかんそラさ 

空間操作 

くうかんそうさ てき はっけん 

空間操作【孚敵に発見されないため、 
または敵に巧ち勝つための手助けをして 

ほうこう しよラ しよう 

くれる。方向パッドを使用して、使用 

くうかんそうさ 

したい空間操作（[デコイ】[バナナ】 
[サブスペースダイブ][ボイドトラップ】 

せんたく ホと わ 

など）を選択した後、 ぐ ボタンを押して 

くうかんそうさ さどう 

空間操作を作動する。 


使南中のお猎 

げんざいしよう ぶき しけるい 

現在使用している武器の種類 

ひょうじ したじ 

を表示する。下地となっている 

えん いろ ひつよう だんやく しゆるい 

円のをは必要な弾薬の種類を 


パチンコ、ボウガン 

たん 

バズーカ弾 


エネルギー タンク 


円の中央にある大きな数字は、 

だんやく のこ かず あらわ らい 

弾薬の残りの数を表し、小さい 

すうし— しょゆう さいだいすう 

数字は、所有できる最大数を 

あらわ えん ひだりがわ 

表す。円の左側には、プレイ 

を4う し々とく 

中に取得したり、ロッカ~で 

そうび ぶき ひようし 

装備した武器が表示される。 
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□ ツ乃一/し一ん 

チームを^ったりカスタマイズしたりする - - -^- 

ことができる ik し 戸苗.。ぉたちは編なブタ < 潮鱗励皆ム 

が . 曲 : C7 常 '. . V.' tr; ： \;..c;lF ' 

だろ？さあ、ド ロボーに ふさわしい クー ルな； もジ ‘ ■■■ 

ユニフォームを デザインしよう。次に、 かっが： ぶ’ ■ 

ぼぅし ぇら :が I .ぶ.'’画面. 苗- 

こいいブーツ、帽子、メガネなどを選んで、 故如禱 な： ■な 留隱 

この ょうし て ぃ : ■ ■ 

好みの容姿を手に入れよう。 ユニフオーム .， /" が'••てご〜 M 

いがい じぶんじしん ようし とくちょうづ IVaTi .• 1111111111 ■ 111111 1111 ■-細 .... 

ながにも、自分自身の容姿を特徴付ける 

かのう せ たか ひく や ふと あたま あし 

ことが巧能だぞ。背が高い、低い、瘦せている、太っている…… 。 頭や足を 

おわ ちい しゅんびん おそ 

大きくしたり、かさくしたりすることもできるんだ。俊敏なブタや、恐ろ 

ぶかっこう こうじホう 

しく不格巧なブタにもなれる。あと、ここではショップで購入したパーツを 

しよう. まえ ぶきかいりょう かのう 

使用すれば、お前たちの武器を改良することも巧能だ。 


おれたちタムタム固はあらゆる世界のあらゆる場所でオタカラを盜み出すが、 

てきせつ そうび まるや 

適切な装備がないと、おれたちは丸焼けになってしまうかもしれん。ただし、 

こううん めす せいこう ひつよう もの ほんぶ 

幸運なことに、盜みを成巧させるのに必要なすべての物がタムタム本部には 
用意されている。[ロッカールーム】[ショップ][ガレージ】[シアター]の 

ばしょ かくじん 

場所を確認しておくように！ 


シヨツブ 

ひつよう 

ここでは、ゲームプレイで必要になるさま 

そうびひん’じゆうしゆ ぶき こうにホう 

ざまな装備品を入手できる。武器の購入、 

ひつよう ばいきゃく 

必要のないアイテムの売却、ミニダームへの 

ちょうせん しん かくとく かのう 

挑戦のほかに、新メンバーの獲得も可能。 
仕事をこなせばこなすほど、さらにいいアイ 

なら おぼ 

テムがショップに並ぶから覚えておけ！ 


乃 レー ジ 

'にんむ すいこう じゆうそうび み かた かぎ 

任務を遂行するには、重装備で身を固めるに限る。ストーリーモードを 

'..ず..す せんしや にゆうしゆ 

進めることじよって、戦車を入手することができるぞ。ショップでボディ、 

,，あしまわ’ '•..，'こうじゆう せんしや 

. 足回り、ヘッドなどを購入して戟車をカスタマイズしろ。そうすれば、 

, 'まえ せんしゃ .. ：て 走 VU、 を.'.:'…. ちいを: よ. ろへいき’. 

苗’も片 お前の戦奉はタムタム面一の最雜兵器じなる。 

扛ス主4ピ ffe ； がれは 儀 I I 。 | _ || 11 ^ 1 , 1 も 11111111111 -Sn 

編: はなれね 別 Iァタ r では か" ご::‘‘ 

M 寡-产觀がたすべてぉ， [幽ぶレで! iy 夕^^ 

;;， {職)ることができるそまた、ブタメダ;/ レを％ g| •画四画隱 

Ji ; ’ Um , S 、； 作ん K V 、； 、 、、 、、くが I , 殿堂入り 

，‘•***" 集實れば、 夕给を団のかっごぃぃわビツお紙*^：：：^^’— ^乂ノ 人 

を見ることも可能 だ絲 . , ぃぐ — で皮概ヒ - 气-を寶瞬網 T 

、，纖誦^^六 W 、心 嫂麵 








密かに行動することがタムタム面の成巧への鍵だ。オタカラを盗み出したい 

と < 也 < て度 

とき、特にガードスイーパーがいるときには、目的のオタカラにこっそり 

ちか はう はう ら ゅういぶ か 夕 とわ 

近づくことがベストな方まなんだ。ま意深いネコどもの脇をこっそりと通り 

■ i ) むず だん ；、: ちじうてさ み ホえ 

過ぎるのは難しいが、タムタム団にとっては日常的で当たり前なことだぞ！ 


物陰に隠れろ！大きい障害物に 
隠れて、目に付かないようにしろ。 

きは’；;:. ひく かへ た ものかけ 

木箱、低い壁、その他の物陰を 
利用して、ガードスイーパーの 

ついせき のが 

追跡から逃れるんだ。 


A いどラ ま しゆうせい 

巧 移動できるチャンスを待て。ガードスイーパーたちには習性がある。 

ゆだん こうどう お かんが たと 

油断せずに、いつどうやって行動を起こすかを考えろ。例えば、ガードスイー 

きゆうけい む か 

パーはイ木憩してストレッチをしたり、向きを変えてリーダーにあいさつ 

ほうこく たてもの なか はい し ゆんかん 

したり、報告のために建物の中に入ったりすることがある。この瞬間 
がこっそりと逃げ去る絶巧のチャンスだ！ 

き べつ ほうこう む 

a ガードスイーパーの気をそらせ。別の方向に向いてくれないようであ 

^ け きどうてん 

れば、ライトを消してガードスイーパーの気を動転させ、やつらがスイッ 

さが あいだたさ うこき 

チを探している間に立ち去れ。あと、ロケットを撃ち込むのも劾くぞ。 

こうふん あた さが あいだじ 

やつらが興奮してぶりを探している間に逃げろ。どういうことか、 
各かるな？ 

かんし をゆうい 

巧 タイムスイーパーの監視カメラやライトにを意しろ。ネコどもは力 

J まえこラどう うつ 

メラでお前の巧動をチェックすることができる。やつらのカメラに映ると 

こうげき も ぶき はかい 

巧擊されるから、持っている武器でライトやカメラを破壊しておけ。 

A <うかん そうさかつよう くうかんそうさ 

巧 空間操作を活用しろ！空間操作 

つか をてん すがた 

を使えば、ある地点からをを 

け べつ ばしょ あらわ 

消して別の場所から現れたり、 

すがた み じょうたい 

姿が見えない巧態でガード 
スイーパーに気付かれることなく 

うご まわ 

動き回ったりすることができる。 

くうかん そうさ くわ 

空間操作の詳しいことは、 P.16 
を読んでくれ。 










くうかんそうさ しよう 

空間操作の使巧 


くラかんそうさ つか だん < わ .よ 

空間操作を使ってイタズラするときには、タムタム団に加わって良かったと 

かん 

感じるだろう。 

くうかんそうさ しよう ほうこう さゆう しよう えら 

空間操作を使用するには、方向パッドの左ちで使用したいものを選び、 
が ボタンを押して作動させる。[スペースバブル][ワープトンネル][クァン 

しよう さい 

タムスネア][ボイドトラップ][バナナ]などを使用する際には、 ぐ ボタンを 

お じょうたいひだり つか ねら さだ な 

押したままの状態で左スティックを使って狙いを定め、投げるときに^ 

はを 3 

护 ボタンを離すんだ。 , 


m 


タイ公 
クレネード 

こいつを投げて タイム 
スイーパーたちの 

じかんと 

時間を 止め、 その 

あいだじゆううご 

間に自由に動き 

まわ 

回れ！ 


m 


ススース 

八ブ/し 


敵を閉じこめる 

きゆうたいくうかんつく 

王ま体の空間を作り 


出す C 


Him 


デ3イ 


タムタム団のブタ 
の姿をしたおとり 
ロボットだ。ガード 
スイーパーは、お前 
の代わりにこの口 
ボットを追いかけ 
るだろう。 


金 


ワープ 
h ンネ/し 


離れた場所へとテレ 
ポートするワープ 
トンネルを開く。 


クタン9ム 
スネ乃 


次元の割れ目から 
タムタム団が飛び 
出して、ガードス 

あし 

イ— パーの 足を つ 
かみ動けないよう 
にする。 


m 


A ナナ 


タイムスイー パーの 
行く手にバナナを 
巧げつけろ。やつ 
らがバナナを踏ん 
づけると、足を滑ら 
せてノックアウト 
するぞ。 


奎 


ボイド 
トラップ 

ガードスイーパーの 
巧く手にボイドト 
ラップを投げると、 
間抜けなネコが落 
とし巧に落ちて、 

Wk 為す。 


毒 


/\ィパ— 
ク□-ク 


タイムスイーパーに 
見つかることなく 
動き回ることがで 
きる（あまり速く 
動きすぎると、見つ 
かってしまう）。 
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